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Ponizszy dokument zawiera informacje na temat zadan rozwiazanych na

laboratoriach.
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Tematyka - Wprowadzenie do jezyka Java.

Kompilacja i uruchamianie programoéow

Znajdz i wlacz edytor eclipse.

Ustal Sciezke do swojego workspace.

Stworz nowy projekt i napisz program Hello world.

Uzywajac konsoli odnajdz pliki swojego projektu i skompiluj go przy uzy-
ciu kompilatora javac. Sprawdz wersje kompilatora na swoim kompute-
rze.

Uruchom otrzymany plik *.class na maszynie wirtualnej java.
Zaimportuj do istniejacego projektu pliki do dzisiejszych zajec.

Podstawy jezyka JAVA - sktadnia

Przeanalizuj plik JavaCodeStyle.java i jego nastepujace metody:

Petle : forLoop(), break AndContinue(). Zamien petle for na while oraz
do...while.

Instrukcje warunkowe : test(),test2(). Uzupehij instrukcje warunkowa
test 3 uzywajac operatora 7 :.

Tablice : T'ablice.java. Jakie ostrzezenia generuje kod tej metody 7
Ograniczenia jezyka mimo wszystko : over flow(),

Typ logiczny : bool(). Zwroc uwage skad kompiltor wie czym jest klasa
Random 7

Réznice w poréwnaniu z C++-:
Przekazywanie obiektéw Referencje.java,
Przypisywanie obiektow Przypisz.java,
Poréwnanie Porownaj.java,

Dziedziczenie:
Przeanalizuj dziatanie programu Dziedziczenie.java

Enkapsulacja(Hermetyzacja):

Stworz nowy pakiet o nazwie pakiet.

Zaimplementuj w nim klase A z atrybutami public, protected, private i
bez identyfikatora dostepu.

Dla podanej klasy A stworz klase potomng B dziedziczaca z danej i
sprawdz widocznos¢ jej pol.
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4. Stworz klase potomna klasy A i nazwij ja C, umie$¢ ja w innym pakiecie
i zbadaj dostep do jej pol.

3. Do wlasnych rozwazan

1. Zimportuj plik WhileTest.java. Poszukaj w dokumentacji co jeszcze moz-
na wykona¢ przy pomocy klasy Math 7 W jaki sposéb wypisa¢ najblizsza
liczbe catkowity do tej wylosowanej 77.

2. Napisz program, ktory dla podanych jako argumenty programu nazwisk
wpisze je do tablicy nazwisk, a nastepnie wypisze na je w kolejnosci od
najdtuzszego na ekran podajac dla kazdego nazwiska jego dtugosc.

3. Strona z dokumentacja Dokumentacja. Strona z tutoraialami tutoriale.



http://java.sun.com/javase/6/docs/api/
http://eclipsetutorial.sourceforge.net/totalbeginner.html

